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Proyectos STEAM como Puente de Innovacion y Mejora
de Relaciones Socioemocionales

Una revision bibliografica sobre la implementacion de proyectos STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) como estrategia
de innovacion educativa para el desarrollo de relaciones socioemocionales en educacion primaria, con énfasis en Ecuador y comparaciones

con otros paises latinoamericanos durante el periodo 2018-2025.

Objetivo Principal

Examinar como los proyectos STEAM
contribuyen al desarrollo integral de
competencias socioemocionales en
estudiantes de primaria, identificando
experiencias exitosas y desafios de
implementacion en el contexto
latinoamericano.

Implementacion en Ecuador

Marco Teorico

Fundamentado en el constructivismo
social de Vygotsky, la teoria de
inteligencias multiples de Gardnery el
aprendizaje basado en proyectos para
crear experiencias significativas de
desarrollo socioemocional.

Impacto Demostrado

Correlaciones positivas significativas (rho =
.665, p < 0.05) entre la participacion en
proyectos STEAM y el desarrollo de
competencias socioemocionales como
colaboracion, creatividad y
autorregulacion emocional.

Ecuador ha establecido un marco integral de implementacion STEAM a través del
Ministerio de Educacion con apoyo de la OEl'y UNICEF. El proyecto "Educacion STEAM.

Cambiar la forma de ensefiar y aprender en Ecuador" ha alcanzado 2,847

18,500

Estudiantes Beneficiados

instituciones educativas hasta 2024.

4,326

Docentes Capacitados

A través del curso MOOC de 110 horas
en la plataforma "Me Capacito"

En 127 proyectos piloto implementados
en Pichincha, Guayas y Azuay

(@ Coalicién STEM Ecuador: Formada en 2018,
integra al Ministerio de Educacion, UNAE,
Senescyt, Red de Mujeres Cientificas y otras
instituciones clave para impulsar la
transformacion educativa.

Desarrollo de Competencias Socioemocionales Especificas
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Colaboracion y Trabajo en Equipo

Presente en el 93% de los estudios analizados, con tamanos del efecto
entre moderados y grandes (d = 0.45 - 0.92). Los proyectos STEAM
facilitan la construccién colectiva de conocimiento.

@

Pensamiento Critico

Desarrollado mediante ciclos iterativos de disefio-prueba-redisefio. La
capacidad de analisis sistémico aumenta progresivamente con la
complejidad de los proyectos.

Comparativo Regional Latinoamericano
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Creatividad e Innovacion

Mejoras del 45-67% en pensamiento divergente cuando se integran
elementos artisticos estructurados. La creatividad florece en desafios
significativos y apasionantes.
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Comunicacion y Empatia

Mejoras del 35-40% en contextos urbanos y 20-25% en zonas rurales.
La empatia se desarrolla especialmente en proyectos con componente
de servicio comunitario.
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Meéxico
Lidera con el Movimiento STEAM: 32,000+
docentes capacitados, 60,000+ jévenes

inspirados. Programa "Construye-T"
integrado con STEAM muestra 85% de
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Colombia

Modelo "Territorios STEM+" adaptado a
contextos locales. Programa "Aulas en Paz"
integrado con STEAM demuestra 35% de
reduccidn en agresion entre pares en
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Chile

Modelo Pro-STEAM validado con 31
docentes. Formacion de 14-135 horas
genera cambios significativos: 67% adopta
evaluacién formativa, 72% implementa

satisfaccion docente y 43% de reduccion en grados 2-5.

violencia escolar.
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Desafios Comunes

e Formacién docente insuficiente (75% de educadores con
capacitacion limitada)

e Recursos tecnoldgicos limitados
e Brechas digitales en zonas rurales

e Resistencias institucionales al cambio

Conclusiones y Perspectivas Futuras

proyectos interdisciplinarios.
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Oportunidades

Politicas publicas inclusivas

Formacién docente continua

Enfoques contextualizados culturalmente

Alianzas publico-privadas estratégicas

Los proyectos STEAM representan una estrategia pedagdgica transformadora con potencial demostrado para desarrollar competencias
socioemocionales esenciales en estudiantes de educacién primaria latinoamericana. La evidencia acumulada durante 2018-2025 confirma
impactos positivos significativos en multiples dimensiones del desarrollo socioemocional infantil.

Fundamentos Solidos

Base tedrica robusta en constructivismo social, inteligencias
multiples y aprendizaje basado en proyectos proporciona marco
integral para desarrollo estudiantil.

Transformacion Educativa

STEAM no es adicion curricular opcional sino reconfiguracién
fundamental que coloca el desarrollo integral del estudiante en el

centro de la experiencia educativa.

Evidencia Empirica

Mejoras sustanciales en colaboracion, creatividad, pensamiento

critico, comunicacién, empatia, autorregulacién y resiliencia con

tamafos del efecto moderados a grandes.

“La integracion del componente artistico amplifica significativamente el desarrollo emocional, diferenciando al STEAM del STEM tradicional y
justificando plenamente esta evolucion metodoldgica hacia un enfoque mds holistico del aprendizaje."”

© Agenda de Investigacion Futura: Estudios longitudinales sobre efectos a largo plazo, adaptaciones culturalmente pertinentes para
poblaciones indigenas y afrodescendientes, andlisis de costo-efectividad, e integracion de tecnologias emergentes como IAy realidad

virtual en proyectos STEAM.



