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Juegos diddcticos para la ensenanza de la
lectura en educacion bdsica

Este estudio correlacional analizé la relacion entre el uso sistematico de juegos didacticos y el desempefio en comprension lectora en estudiantes
de educacién bésica (4.° a 7.° grado). Participaron 276 estudiantes de cuatro escuelas urbanas, evaluados mediante el indice de Implementacién
de Juegos Didacticos para la Lectura (llJDL) y una prueba objetiva de comprension lectora.

276 0.42 29%

Estudiantes Correlacion Varianza Explicada
Participantes de 4.° a 7.° grado en cuatro Asociacion positiva y moderada entre juegos El modelo ajustado explicé el 29% de la
instituciones urbanas didacticos y comprension lectora varianza en comprension lectora
Retroalimentacion Dindmicas Cooperativas Andamiaje Pedagdgico
Ludica Los juegos con roles claros y coordinacion La gradacion de dificultad y el
La retroalimentacion inmediata y grupal favorecieron significativamente el modelamiento docente contribuyeron al
especifica durante los juegos mostro el desempenio lector (=.18, p=.002). éxito de la intervencion (p=.14, p=.013).

mayor efecto predictivo (B=.26, p<.001)
sobre la comprension lectora.

Resultados por Niveles de Comprension

Los estudiantes en el tercil superior de implementacién de juegos (=3.8) obtuvieron un promedio de 17.6 puntos en comprension lectora,
mientras que el tercil inferior (<3.0) alcanz6 14.3 puntos. El mayor efecto se evidencié en el nivel inferencial, con una diferencia de 1.3 items entre
grupos.

6.0 puntos promedio
5.4 puntos promedio

e Critico: 4.4 puntos promedio

"Los juegos diddcticos constituyen una palanca pedagdgica viable para favorecer la comprension lectora en primaria cuando se disefian y
median con intencionalidad. La combinacion de retroalimentacion, cooperacion y andamiaje dentro de estructuras ludicas bien articuladas
contribuye a que los estudiantes lean con propdsito, piensen con el texto y disfruten del proceso de aprendizaje.”

O1 02
Diseino Pedagdgico Implementacion Estructurada
Alinear mecanicas de juego con objetivos lectores explicitos y criterios Dosificar dificultad, garantizar tiempos suficientes y modelar estrategias
de éxito comprensibles de comprension
O3 o4
Cooperacion Regulada Evaluacion Formativa
Establecer equipos pequefios con roles rotativos y reglas claras de Usar datos de desempefio para iterar y mejorar continuamente los
interaccion juegos didacticos

© Implicacién Practica: Mas que la simple frecuencia de uso, resultan determinantes tres componentes: retroalimentacién inmediata,
dinamicas cooperativas estructuradas y andamiaje pedagdgico gradual. Los juegos deben concebirse como herramientas instruccionales
alineadas con el curriculo, no como afiadidos motivacionales.



